PERSONAJE

. especiLizaciones  Discipulo de niman i

PROTECCION

HERIDAS

4

UMBRAL ACTUALES

UMBRAL

CARACTERISTICAS

FORTALEZA AGILIDAD INTELECTO ASTUCIA VOLUNTAD PRESENCIA

HABILIDADES

# . NOMBRE DEL PERSONAJE Merot Dupan
S 7 espece Mirialano
‘ ¥ proFESIoN Consul

NID DE LA FUERZA

[ TENSION ]

ACTUAL

STAR. WARS

JUEGD DE ROL

JUGADOR

A DISTANCIA

DEFENSA

CUERPO A CUERPD

GASTO DE {2 Y ¢ EN COMBATE

o
bien @

QO
o bien @

QoY
o bien @

©

dd

Recuperar 1 de Tension (esta opcion
puede escogerse mas de una vez).
Afadir [ a la tirada de habilidad del
siguiente personaje activo aliado.
Advertir un detalle importante en el
conflicto actual, como el panel de
control de una compuerta.

Activar una propiedad de un arma, o
infligir una herida critica si se realiza un
ataque con éxito y el dafio causado
supera la Proteccion del objetivo (el
coste en {2 puede variar).

Realizar ~ una maniobra gratuita
inmediatamente. No permite superar
el limite de 2 maniobras por turno.
Afiadir M a la proxima tirada del
personaje objetivo.

Anadir [T a la proxima tirada de
cualquier personaje aliado (incluido el
personaje activo).

Anular las bonificaciones defensivas
del enemigo (Como una cobertura, un
equipo 0 una maniobra de ponerse en
guardia) hasta el final del asalto.

lgnorar penalizaciones causadas por
entorno (como gravedad cero) hasta
el final de tu siguiente turno.

Afiadir l a los ataques cuerpo a cuerpo
0 a distancia dirigidos contra ti hasta el
final de tu siguiente turno.

Obligar al objetivo a soltar el arma que
empuna.

Incrementar la dificultad de la proxima
tirada del personaje objetivo.
Incrementar la proxima tirada de
cualquier de cualquier aliado (incluido el
personaje activo).

Hacer algo vital para invertir las tornas
del combate, como disparar a los
controles de una compuerta cercana
para cerrarla.

Al infligir dafno a un objetivo, el ataque

destruye un objeto que esta usando: Por
ejemplo, podria reventar su blaster.
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MOTIVACIONES DESCRIPCION DEL PERSONAJE

1ip0: EXperiencia TIPO: SEX0: Hombre
Quiero destacar en mi oficio y practicar EDAD: 25 afios
de manera constante para alcanzar la
perfeccion. ESTATURA: 1,78 m

COMPLEXION: Delgada

TIPD: TIPO: OBLIGACIONES PELO: Negro
MAGNITUD: MAGNITUD: 0J0S: Verdes
RANGO DE CONTRIBUCION AL GRUPO: RASGOS DESTACADOS:

Idiomas: basico, mirialano.

MORALIDAD
FORTALEZA EMOCIONAL: Independencia CONFLICTO:
DEBILIDAD EMOCIONAL: Frialdad MorALIDAD: 50
CREDITOS: 77 INVENTARIO HERIDAS CRITICAS
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IMPEDIMENTO TRANSPORTADO: 2 UMBRAL DE IMPEDIMENTO: 7
TALENTOS Y APTITUDES ESPECIALES
NOMBRE RANGO RESUMEN DEL EFECTO
NI'UN PELO DE TONTO ‘ 1 @ Cada rango de este talento te permite incrementar 1 vez la Dificultad de las tiradas de Carisma, Coaccién y Engafio realizadas contra ti.
REFLEJAR DISPARO ‘ 1 @ Cuando seas alcanzado por un ataque a distancia, sufre 3 de Tension para reducir el dafio sufrido en 2 mas los rangos que tengas en este talento.
TECNICA DE NIMAN ‘ - € Puedes utilizar la Voluntad en vez de la Fortaleza para realizar tiradas de la habilidad Sable de luz.
ENTRENAMIENTO DEFENSIVO ‘ 1 @ Alesgrimir un arma (Cuerpo a cuerpo, Pelea o Sable de luz), ésta adquiere la propiedad Defensiva con un valor igual a los rangos en este talento.
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	Name: Merot Dupan
	Species: Mirialano
	Dominio: 1
	Career: Consúl
	Specializations: Discípulo de niman
	Player: 
	Soak: 4
	WT: 13
	WT Current: 
	ST: 12
	ST Current: 
	RngDef: 
	MelDef: 
	Brawn: 2
	Agility: 3
	Intellect: 2
	Cunning: 1
	Willpower: 4
	Presence: 2
	Weapon1: Sable de luz doble
	WeaponSkill1: Sable de luz
	WeaponDamage1: 6
	WeaponRange1: Interacción
	Weapon2: 
	WeaponSkill2: 
	WeaponDamage2: 
	WeaponRange2: 
	Weapon3: 
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	Weapon7: 
	WeaponSkill7: 
	WeaponDamage7: 
	WeaponRange7: 
	Weapon8: 
	WeaponSkill8: 
	WeaponDamage8: 
	WeaponRange8: 
	Total XP: 100
	Current XP: 
	Text2: Experiencia
	Text4: 
	Gender: Hombre
	Text3: Quiero destacar en mi oficio y practicar de manera constante para alcanzar la perfección. 
	Text5: 
	Age: 25 años
	Height: 1,78 m
	Build: Delgada
	Obligation1: 
	Obligation2: 
	Obligation: [OBLIGACIONES]
	Hair: Negro
	Magnitude1: 
	Magnitude2: 
	Eyes: Verdes
	GroupObligation1: 
	Text6: Independencia
	Text10: 
	NotableFeatures: Idiomas: básico, mirialano.
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